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antmales del futuro

nactmiento de una expertenctLa UntLca
en el mundo

Inmersion, interactividad, creacion de un mundo virtual futuro, los
ingredientes de la nueva atraccion de Futuroscope anuncian una
revolucion en el ambito del ocio.

A partir del 5 de abril de 2008, Futuroscope presenta, en un nuevo pabellon, una
experiencia Unica en el mundo: Animales del Futuro. Combinando por primera vez la
tecnologia avanzada de la realidad aumentada con un escenario en el que pueden
evolucionar las especies, esta nueva experiencia permite a los visitantes de
Futuroscope participar en un safari interactivo Gnico en su género. Estos visitantes,
al comunicarse con animales virtuales en 3D en su entorno real, se convierten en los
actores de un mundo que mezcla lo real con lo virtual.

Con Animales del Futuro, Futuroscope inventa una nueva forma de diversion y
ratifica una experiencia inmersiva e interactiva, en el cruce entre el futuro y las
tecnologias de la imagen.
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vivir un safart en el futuro:
una expertencLa tnédita

Invitacion al viaje

Tras haber franqueado la entrada del nuevo pabellon, adornada con un fresco que
evoca el tema de la evolucion, los visitantes de Futuroscope se adentran en un
laboratorio futurista, introduccion al viaje y preparacion para el embarque. A través
de una pantalla interpuesta, Jamy Gourmaud, el animador de la emisidn de television
francesa C’est pas sorcier, comenta las posibles modificaciones de nuestro planeta,
los mecanismos de la evolucidn y describe los extrafios animales que los visitantes
van descubriendo poco a poco: el alcanipedo o cormorana, ave marina gigante de 3
metros de envergadura, el placoteco, extrafio roedor con coraza, los flotadores de
los arrecifes, descendientes de la babosa de mar, y los cochinillos de los montes,
unos animalillos que poseen una piel espesa.

Safari en el futuro

A bordo de vehiculos de expedicion, los visitantes exploradores se embarcan después
para surcar los decorados reales que reconstituyen los habitats de nuestro planeta
tales como podrian evolucionar en el futuro debido al efecto de los cambios climaticos
y a la actividad de la corteza terrestre. En pleno corazon de una estepa arida y fria,
de un valle pantanoso, de los fondos marinos del mar global o de la selva tropical, los
visitantes, equipados con prismaticos de realidad aumentada y de una pulsera
sensor, ven surgir virtualmente y en 3D los animales que podrian poblar nuestro
planeta dentro de 5, 100 e incluso 200 millones de afos. A lo largo de cuatro espacios
diferentes, los animales cobran vida y reaccionan a las estimulaciones de los
visitantes. Lo real y lo virtual se superponen hasta suprimir la frontera que los separa.
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Un viaje en 4 secuencLas

Escena 1: + 5 millones de afios: La sabana arida y fria, barrida por los vientos
Escena 2: + 100 millones de afos: La cueva de fondo pantanoso

Escena 3: + 200 millones de afos: Los fondos marinos del mar global

Escena 4: + 200 millones de afos: La selva tropical

Los babucaris se acercan para nutrirse con los apetitosos frutos que los visitantes
les alargan, un calabon baja de la copa de los arboles para ofrecerles frutos que el
volabri se presta a robarles velozmente. Los crustafines se agrupan alrededor de la
antorcha virtual que prolonga la mano del visitante e ilumina los fondos marinos. El
bebé toratdn intenta ganarse a los exploradores mientras que un huevo de ave
escupefuego hace eclosion en el hueco de sus manos... En tiempo real, cada
visitante, cuya posicion exacta estd siendo calculada por el sistema de realidad
aumentada embarcado, puede asi interactuar, comunicarse y jugar con muchas
criaturas extrafias semejantes al placoteco, al tibolux o al saltarol.

A lo largo de toda la experiencia, es la voz de Jamy Gourmaud la que acompafia a
los visitantes y comenta las escenas en las que estan inmersos. El animador les
informa acerca de los distintos animales y les indica como interactuar con ellos.

pasado, presente, futuro...

La visita a esta atraccion prosigue con la exploracion de un espacio de 200 m?
creado bajo la direccion cientifica del Museo nacional de Historia natural (en Paris),
en el que los animales del futuro se codean con los de hoy y de ayer. Este recorrido
aporta un nuevo enfoque sobre la evolucion de las especies y los lazos entre el
pasado y el futuro.

En una sala ovoide, los visitantes comprenden la evolucion de la Tierra desde los
origenes hasta hoy observando una esfera gigante que, mediante proyeccion
interna, representa la evolucion de las placas terrestres. El interés de este objeto es
dar a comprender que las hipdtesis en cuanto a las evoluciones futuras proceden en
linea recta de los acontecimientos pasados.

Un segundo espacio explica porqué determinadas especies atraviesan el tiempo sin
sufrir dafios. Los llamamos “fosiles vivos”. En comparacion con las huellas y los
fosiles de sus lejanos antepasados, descubrimos como estos animales resistentes
han evolucionado con el tiempo.

Detras de una pantalla de niebla que simula la frontera con el mundo futuro, los
visitantes exploran después tres espacios respectivamente dedicados a los periodos
+ 5 millones de afios, + 100 millones de afiosy + 200 millones de afos.

Unos animatronics (animales robots) representando animales del futuro se erigen ante
los visitantes. A su lado, se presentan animales paleontoldgicos del Museo nacional
de Historia natural. El animatronic del cara-quira se codea con el esqueleto del smilodon
o felino dientes de sable y el del bebé toraton, esqueleto de un pequefio dinosaurio.
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La tecnologia de La realtidad
aumentada entra en futuroscope...
para viajar al futuro

La realidad aumentada permite manipular objetos virtuales en 3D en un entorno real.

Ante cada secuencia de la experiencia, una camara integrada en los prismaticos de
los visitantes filma el decorado observado. A partir de la pelicula filmada, un
ordenador incrusta en tiempo real animales virtuales en 3D.

La pelicula, enriquecida con estas criaturas virtuales animadas, es restituida en
tiempo real en las pantallas de los prismaticos, lo cual tiene como efecto dar a los
visitantes una sorprendente impresion de realidad. Gracias a un sistema de sensores
de movimientos, los visitantes interactian en directo con los animales.

La fusion perfecta del mundo real y el mundo virtual, combinada con la interaccion
en tiempo real con el contenido de las escenas observadas, contribuye a enriquecer
la percepcion que tienen los visitantes de la realidad: es la realidad aumentada. Este
procedimiento permite reunir mundo real y mundo virtual para sumergir a los
mismos en pleno corazon de situaciones inéditas.

La realidad aumentada es un sistema que obedece a tres criterios: combina el mundo
real con el mundo virtual, es interactivo en tiempo real y esta calibrado en 3D.

La tnmersién

La tecnologia de la realidad aumentada suprime la necesidad de interfaz entre el
visitante y la imagen. Ya no se necesita pantalla. La tecnologia renueva por
completo el lugar del espectador para sumergirle en un ambiente hecho de una
mezcla de lo real y lo virtual.

La unteractividad

Al importar objetos virtuales en 3D y animados, la realidad aumentada cambia
nuestra percepcion de lo real. De ser un simple espectador de imagenes, se llega
a ser el protagonista, actuando directamente y en tiempo real con estos animales
perfectamente integrados en nuestro entorno.

Para ello, los visitantes son equipados con anteojos y pulseras sensores conectados
al dispositivo de realidad aumentada embarcado en su vagon. Los anteojos permiten
que aparezca lo que no existe: los animales que podrian poblar la Tierra dentro de
varios millones de afios. La pulsera sensor les da vida, permite tocarlos e interactuar
con ellos. Este equipamiento sirve de revelador de una realidad “aumentada”.

La coherencta espactal

La perspectiva de los animales virtuales animados respeta la de los elementos del
mundo real. Los animales se integran perfectamente en el mundo real y de forma
natural para el visitante. La ilusion de que ambos mundos coexisten esta garantizada.
El visitante no puede distinguir qué objeto es real y cual es virtual.
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;Realidad virtual vs realidad aumentada?

En la realidad virtual, el mundo real es sintetizado por un ordenador para crear un
entorno imaginario. El usuario estd sumergido dentro de ese mundo virtual y, por
consiguiente, estd completamente aislado del mundo real. En la realidad aumentada,
en cambio, el usuario sigue estando en contacto con el mundo real y un ordenador
produce objetos virtuales en 3D. Estos dltimos se superponen a la realidad y los
usuarios pueden interactuar con ellos en tiempo real. Dicho de otra forma, la realidad
aumentada enriquece el mundo real, pero no lo sustituye.

y poco a poco... en nuestra vida
diaria para mejorar nuestro futuro

Producto de la investigacion y de las aplicaciones militares y cientificas, la realidad
aumentada integra, por primera vez en el mundo, el ambito de la diversion. Desde
hace tres afios, la miniaturizacion de los microprocesadores y su potencia de calculo
han dado tal salto adelante que hoy permiten optimizar la interaccion en tiempo real,
para beneficio del gran publico.

Si bien es cierto que las primeras formas y aplicaciones de la realidad aumentada han
sido los cuadros de mando de la aviacion de caza y otros equipos del armamento de
guerra, hoy este procedimiento innovador tiene diferentes ambitos de aplicacion e
induce una auténtica ruptura psicosocioldgica para el mafiana.

En el ambito de la formacion en cirugia, la realidad aumentada da instrucciones
virtuales al cirujano en practicas para realizar la operacidn paso a paso sin consultar
un manual. El trabajador de mantenimiento es guiado por las imadgenes animadas que
Se superponen a su maquina para que la repare...

La realidad aumentada nos proporciona informacion suplementaria, nos permite
visitar lugares desaparecidos, inexistentes, explorar zonas peligrosas (central
nuclear), ocultas (el interior del cuerpo humano), inalcanzables (subsuelo terrestre,
superficie lunar...), descubrir la Tierra dentro de 100 millones de afios... Pasado,
presente, futuro, de ahora en adelante todos los lugares son accesibles. Nos
paseamos entre elementos virtuales y evolucionamos dentro de un decorado que
podria ser el facsimile de la realidad.

Con sus numerosas aplicaciones en nuestra vida diaria, la realidad aumentada
constituye un cambio fundamental de nuestra relacion con la imagen, en el sentido de
que la misma nos permite entrar dentro de la imagen para actuar mejor en la vida
diaria. De hecho, al contrario que las simples imagenes virtuales, esta nueva tecnologia
permite actuar en lo real gracias a lo virtual y modificar/mejorar la accion del hombre.
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iUna tecnologia revolucionaria?

Entre 1435 y 1740, la representacion de la realidad cambia por completo: tras el
“descubrimiento” de la perspectiva, se construye el espacio en profundidad, se
aprende a ajustar los volimenes de la pintura o de la arquitectura en base a la
mirada del hombre. El Renacimiento italiano abria una ventana para ver el mundo...
Hoy, con la tecnologia de la realidad aumentada, la imagen ha llegado a ser un
mundo dentro del cual sumergirse y sobre el cual actuar. Es una verdadera ruptura
que anuncia una modificacion de nuestra relacion con la imagen y plantea también,
de una forma nueva, preguntas muy antiguas acerca de la naturaleza de nuestra
relacion con lo real. Con la superposicion de lo virtual y lo real, la realidad aumentada
nos hace pensar que el propio mundo real podria ser una imagen ya que lo virtual
parece simular tan bien sus apariencias y sus profundidades. De ahora en adelante,
tendremos que afinar nuestra percepcion para detectar mejor la ilusion...

una propuesta sorprendente de
evolucitdn futura de Las especties

Imaginando, a partir de un trabajo cientifico', lo que podria ser nuestro mundo de
aqui a 5 millones, 100 millones o incluso 200 millones de afos, esta atraccion vuelve
a dar sentido al posicionamiento de Futuroscope concentrandose con mas fuerza
aun en el campo del futuro. El entorno y los animales del futuro son fruto de una
teoria desarrollada por cientificos britanicos a partir de la evolucion tectonica de las
placas, del clima y de la capacidad de resistencia de la fauna actual.

La actividad de la Tierra, especialmente el movimiento de las placas, tiene
repercusiones regulares, aunque a veces sean imperceptibles, sobre los paisajes,
los climas y el ecosistema terrestre en el que evolucionamos.

Si los continentes estaban unidos formando un solo continente sumergido llamado
Pangea hace 200 millones de afios, jpodemos imaginar de aqui a 5 millones de afos
una evolucién climatica progresiva, pero tan radical como para hacer desaparecer a
la especie humana? jCuales serian entonces los habitats del futuro? Mas extremos:
los desiertos mas calidos y mas secos, las montafias méas altas, los bosques mas
densos. Unicamente las especies animales més resistentes serian capaces de sobrevivir.

Durante millones de afios, los animales han ido cambiando poco a poco para adaptarse
a su entorno. El pasado es el que nos da las claves para comprender los secretos de
la evolucidn. Por eso, Animales del Futuro propone imaginar una posible reconstitucion
del entorno y de las especies animales que poblaran el planeta en un futuro lejano.

1Las investigaciones cientificas que han dado origen a Animales del Futuro han sido recopiladas por The Future is Wild Ltd., sociedad
briténica que ha realizado varios documentales de ficcion emitidos ya en la TV en Francia por Arte y en Gran Bretafia por la BBC.
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ficha técnica

Una nueva atraccion y un nuevo pabellon

Disefiado por el arquitecto parisino Denis Laming, el nuevo pabellon de Animales del
Futuro se presenta como un arca Noé del futuro. Su forma fluida y sus curvas en
forma de elipse perfilan un 6valo geométrico espigado. Construido entre Vienne
Dinamica y los Paisajes de Europa en un espacio sobreelevado, este pabellon ofrece
una amplia panoramica de los demas pabellones del parque. Y este es el motivo por
el cual su entrada representa un mirador abierto a esta vista excepcional.

El pabellon de Animales del Futuro se inscribe armoniosamente en el registro
arquitectonico del parque renovandolo al mismo tiempo.

* Duracion de la experiencia: 6 minutos

* Trenes equipados con un dispositivo informéatico de realidad aumentada que
incluye un par de prismaticos inmersivos con camara y pantallas LCD y una pulsera
sensor por cada visitante

* 6 trenes circulan por el circuito en bucle y se desplazan de un decorado a otro

e Cada tren esta formado por 3 vagones de 4 plazas

e Salida: un tren cada dos minutos

e 4 decorados reales, 4 etapas, 45 segundos de parada
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