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JEU DE PISTE PARCOURS DE L’IMAGE  
 
 

Equipe 1  
 
Munis-toi du plan de visite du parc , tu le trouveras à l’entrée, il te sera d’une aide précieuse. 

___________________________________________ 
 
 

�  Etape 1 
 
Ton point de départ  est l’Espace Enseignants , situe-le sur le plan du Parc et trouve le chemin 
pour t’y rendre. 
 
 

�  Etape 2 
 
C’est ici que tu rencontreras le plus long fleuve d’Afrique. 
 
��� �  Indice  : « La lumière joue sur les cristaux, comme elle joue sur les écrans ». 
 
 
�  Situe l’attraction sur le plan du Parc ci-dessous. 
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1. Quel est le nom de l’attraction ? 
 

 
 

2. Après avoir vu le film, réponds à cette question : 
 

�  Quels sont les pays présentés dans ce film ? 
 

 
 
�  Situe-les sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. L’écran de cette attraction est très grand, sa hauteur est égale à celle d’un immeuble, 
de combien d’étages ? 

 
 3 étages 
 5 étages 
 7 étages 
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�  Etape 3 
 

1. Retrouve le bâtiment d’où est extrait cette photo : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : ce bâtiment n’est pas virtuel ! 
 
 

2. Pendant la projection, tu as peut-être essayé d’enlever tes lunettes. Qu’as-tu constaté ? 
Pourquoi ? 

 

 
 

3. Les personnages du film sont créés en images de synthèse. On dit aussi que ce sont 
des personnages virtuels. Pourquoi ? 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



DEPARTEMENT EDUCATION - PARC DU FUTUROSCOPE – NOVEMBRE 2006 
Jeu de Piste Parcours de l’Image  4 Equipe 1 

�  Etape 4 
 

1. Pour aller à l’attraction suivante, devine le rébus ci-dessous : 
 
 
 

��  

 

 
 
�  Situe-la sur le plan du Parc page 1. 
 
 

2. Après y avoir vu l’attraction, réponds à ces questions : 
 

�  Quelle est la forme de l’écran ? 
 

 Plat 
 Circulaire 
 Hémisphérique 

 
 

�  Peux-tu décrire en une phrase ce que la technique de projection t’as permis 
d’apprécier davantage dans le film ? Quelle impression as-tu eu ? 

 

 

                                                                                                     ���
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�  Etape 5 
 

1. Rends-toi au pavillon emblématique du Parc : il représente un lever de soleil. 
Comment se nomme ce pavillon ? 

 

 
 

2. Au Défi Vidéo, tu pourras jouer à un jeu vidéo sans utiliser de manette de jeu, qu’est-
ce qui te sert à jouer ? 

 

 
 

�  Etape 6 
 

1. L’attraction suivante se déroule dans une salle unique au monde. Le réalisateur du film 
projeté dans cette salle est aussi un acteur et un producteur de cinéma connu. 
Nomme ce pavillon : 

 

 
 

2. Décris les impressions que tu as ressenti, grâce à la disposition des écrans : 
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�  Etape 7 
 

1. Trouve ensuite ce bâtiment : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : sa façade est faite d’eau mais tu ne te mouilleras pas ! 
 
�  Situe le département visité durant cette attraction sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Tu as vécu des sensations fortes pendant la projection. Elles sont créées par un 
procédé technique particulier. Lequel ? 
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3. Pour terminer, trouve dans cette grille les mots proposés. Attention, les mots peuvent 
être placés en diagonale : 

 
 

R O L U N E T T E S A 

A E B F H C S T A R D 
E C A G I X D U Q B H 
I R W L J T E X C B Z 
V A R K I G R V P W G 
E N L C A S T I N G F 
O T M M S U A Y Z L E 
U N I T E N C T O F I 
K E M A R L T S E B L 
S V I R T U E L R U E 
P T L I Q S A S E T R 
I M A G O M R Y N U A 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A NOTER : Les attractions et spectacles mentionnés dans ce parcours peuvent être retardés, modifiés ou 
supprimés sans préavis, en fonction des conditions météorologiques ou pour des raisons techniques. 
Veillez à vérifier que les tous élèves puissent accéder à La Vienne Dynamique, attraction soumise à des 
conditions de taille et de santé. Référez-vous au plan de visite et consultez les équipes du parc. 

MOTS A TROUVER : 
 

·  REALISATEUR 
·  LUNETTES 
·  ECRAN 
·  IMAGE 
·  STAR 
·  CASTING 
·  VIRTUEL 
·  RELIEF 
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Equipe 2  
 
Munis-toi du plan de visite du parc , tu le trouveras à l’entrée, il te sera d’une aide précieuse. 

___________________________________________ 
 
 

�  Etape 1 
 
Ton point de départ  est l’Espace Enseignants , situe-le sur le plan du Parc et trouve le chemin 
pour t’y rendre. 
 
 

�  Etape 2 
 

1. Pour aller à l’attraction qui sera la deuxième étape du parcours, devine le rébus 
ci-dessous : 

 
 

��  

 

 
�  Situe l’attraction sur le plan du Parc ci-dessous. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                                     ���
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2. Après y avoir vu l’attraction, réponds à ces questions : 
 

�  Quelle est la forme de l’écran ? 
 

 Plat 
 Circulaire 
 Hémisphérique 

 
 

�  Peux-tu décrire en une phrase ce que la technique de projection t’as permis 
d’apprécier davantage dans le film ? Quelle impression as-tu eu ? 

 

 
 

�  Etape 3 
 
C’est ici que tu rencontreras le plus long fleuve d’Afrique. 
 
��� �  Indice  : « La lumière joue sur les cristaux, comme elle joue sur les écrans ». 
 
�  Situe-la sur le plan du Parc page 1. 
 
 

1. Quel est le nom de l’attraction ? 
 

 
 

2. Après avoir vu le film, réponds à cette question : 
 

�  Quels sont les pays présentés dans ce film ? 
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�  Situe-les sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. L’écran de cette attraction est très grand, sa hauteur est égale à celle d’un immeuble, 
de combien d’étages ? 

 
 3 étages 
 5 étages 
 7 étages 
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�  Etape 4 
 

1. Retrouve le bâtiment d’où est extrait cette photo : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : ce bâtiment n’est pas virtuel ! 
 
 

2. Pendant la projection, tu as peut-être essayé d’enlever tes lunettes. Qu’as-tu constaté ? 
Pourquoi ? 

 

 
 

3. Les personnages du film sont créés en images de synthèse. On dit aussi que ce sont 
des personnages virtuels. Pourquoi ? 
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�  Etape 5 
 

1. Trouve ensuite ce bâtiment : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : sa façade est faite d’eau mais tu ne te mouilleras pas ! 
 
�  Situe le département visité durant cette attraction sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Tu as vécu des sensations fortes pendant la projection. Elles sont créées par un 
procédé technique particulier. Lequel ? 
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�  Etape 6 
 

1. L’attraction suivante se déroule dans une salle unique au monde. Le réalisateur du film 
projeté dans cette salle est aussi un acteur et un producteur de cinéma connu. 
Nomme ce pavillon : 

 

 
 

2. Décris les impressions que tu as ressenti, grâce à la disposition des écrans : 
 

 
 

�  Etape 7 
 

1. Rends-toi au pavillon emblématique du Parc : il représente un lever de soleil. Comment 
se nomme ce pavillon ? 

 

 
 

2. Au Défi Vidéo, tu pourras jouer à un jeu vidéo sans utiliser de manette de jeu, qu’est-ce 
qui te sert à jouer ? 
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3. Pour terminer, trouve dans cette grille les mots proposés. Attention, les mots peuvent 
être placés en diagonale : 

 
 

R O L U N E T T E S A 

A E B F H C S T A R D 
E C A G I X D U Q B H 
I R W L J T E X C B Z 
V A R K I G R V P W G 
E N L C A S T I N G F 
O T M M S U A Y Z L E 
U N I T E N C T O F I 
K E M A R L T S E B L 
S V I R T U E L R U E 
P T L I Q S A S E T R 
I M A G O M R Y N U A 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A NOTER : Les attractions et spectacles mentionnés dans ce parcours peuvent être retardés, modifiés ou 
supprimés sans préavis, en fonction des conditions météorologiques ou pour des raisons techniques. 
Veillez à vérifier que les tous élèves puissent accéder à La Vienne Dynamique, attraction soumise à des 
conditions de taille et de santé. Référez-vous au plan de visite et consultez les équipes du parc. 

MOTS A TROUVER : 
 

·  REALISATEUR 
·  LUNETTES 
·  ECRAN 
·  IMAGE 
·  STAR 
·  CASTING 
·  VIRTUEL 
·  RELIEF 
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JEU DE PISTE PARCOURS DE L’IMAGE  
 
 

Equipe 3  
 
Munis-toi du plan de visite du parc , tu le trouveras à l’entrée, il te sera d’une aide précieuse. 

___________________________________________ 
 
 

�  Etape 1 
 
Ton point de départ  est l’Espace Enseignants , situe-le sur le plan du Parc et trouve le chemin 
pour t’y rendre. 
 
 

�  Etape 2 
 

1. Retrouve le bâtiment d’où est extrait cette photo : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : ce bâtiment n’est pas virtuel ! 
 

2. Pendant la projection, tu as peut-être essayé d’enlever tes lunettes. Qu’as-tu constaté ? 
Pourquoi ? 
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3. Les personnages du film sont créés en images de synthèse. On dit aussi que ce sont 
des personnages virtuels. Pourquoi ? 

 

 
 

�  Etape 3  
 
1. Pour aller à l’attraction suivante, devine le rébus ci-dessous : 

 
 
 

��  

 

 
�  Situe-la sur le plan du Parc ci-dessous. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

                                                                                                     ���
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2. Après y avoir vu l’attraction, réponds à ces questions : 
 

�  Quelle est la forme de l’écran ? 
 

 Plat 
 Circulaire 
 Hémisphérique 

 
 

�  Peux-tu décrire en une phrase ce que la technique de projection t’as permis 
d’apprécier davantage dans le film ? Quelle impression as-tu eu ? 

 

 
 

�  Etape 4 
 
C’est ici que tu rencontreras le plus long fleuve d’Afrique. 
 
��� �  Indice  : « La lumière joue sur les cristaux, comme elle joue sur les écrans ». 
 
 
�  Situe-la sur le plan du Parc page 2. 
 
 

1. Quel est le nom de l’attraction ? 
 

 
 

2. Après avoir vu le film, réponds à cette question : 
 

�  Quels sont les pays présentés dans ce film ? 
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�  Situe-les sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. L’écran de cette attraction est très grand, sa hauteur est égale à celle d’un immeuble, 
de combien d’étages ? 

 
 3 étages 
 5 étages 
 7 étages 
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�  Etape 5 
 

1. L’attraction suivante se déroule dans une salle unique au monde. Le réalisateur du film 
projeté dans cette salle est aussi un acteur et un producteur de cinéma connu. 
Nomme ce pavillon : 

 

 
 

2. Décris les impressions que tu as ressenti, grâce à la disposition des écrans : 
 

 
 

�  Etape 6 
 

1. Trouve ensuite ce bâtiment : 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��� �  Indice  : sa façade est faite d’eau mais tu ne te mouilleras pas ! 
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�  Situe le département visité durant cette attraction sur la carte ci-dessous. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Tu as vécu des sensations fortes pendant la projection. Elles sont créées par un 
procédé technique particulier. Lequel ? 
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�  Etape 7 
 

1. Rends-toi au pavillon emblématique du Parc : il représente un lever de soleil. 
Comment se nomme ce pavillon ? 

 

 
 

2. Au Défi Vidéo, tu pourras jouer à un jeu vidéo sans utiliser de manette de jeu, qu’est-
ce qui te sert à jouer ? 

 

 
 

3. Pour terminer, trouve dans cette grille les mots proposés. Attention, les mots peuvent 
être placés en diagonale : 

 
 

R O L U N E T T E S A 

A E B F H C S T A R D 
E C A G I X D U Q B H 
I R W L J T E X C B Z 
V A R K I G R V P W G 
E N L C A S T I N G F 
O T M M S U A Y Z L E 
U N I T E N C T O F I 
K E M A R L T S E B L 
S V I R T U E L R U E 
P T L I Q S A S E T R 
I M A G O M R Y N U A 

 

 

 

 

 

 

A NOTER : Les attractions et spectacles mentionnés dans ce parcours peuvent être retardés, modifiés ou 
supprimés sans préavis, en fonction des conditions météorologiques ou pour des raisons techniques. 
Veillez à vérifier que les tous élèves puissent accéder à La Vienne Dynamique, attraction soumise à des 
conditions de taille et de santé. Référez-vous au plan de visite et consultez les équipes du parc. 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

MOTS A TROUVER : 
 

·  REALISATEUR 
·  LUNETTES 
·  ECRAN 
·  IMAGE 
·  STAR 
·  CASTING 
·  VIRTUEL 
·  RELIEF 


