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CORRIGE
JEU DE PISTE PARCOURS DE L'IMAGE

Ceci est le corrigé du Parcours de I'équipe n°L.

Etape 1

L'Espace Enseignants se situe au cceur du Parc, dans le Monde des Enfants.

Etape 2

L’attraction est située en 1 sur le plan du Parc ci-dessous.

[ 2. Sous les Mers du Monde ]

[ 1. Expédition Nil Bleu]
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L’attraction s’appelle Expédition Nil Bleu.
2. Les pays présentés dans ce film sont I'Ethiopie, le Soudan et 'Egypte.

Les voici sur la carte ci-dessous :

Ethiopie

]

3. La hauteur de I'écran est égale & un immeuble de 7 étages.
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Etape 3

1. Retrouve le batiment d’ou est extrait cette photo :

Astromouches W

v

2. Pendant la projection, aprés avoir essayé d’enlever nos lunettes, nous constatons que
nous voyons en double.
Deux images distinctes, I'une pour I'ceil droit, I'autre pour I'ceil gauche sont projetées en
méme temps sur I'écran. Les lunettes polarisantes nous permettent d’attribuer une seule
des deux images, (droite ou gauche) a chaque ceil. Dans la mesure ou nos yeux voient
des images différentes, le cerveau va faire la synthese des deux images, persuadé que
la scéne qui se déroule devant ses yeux est en relief.

3. Les personnages du film sont créés en images de synthése. On dit aussi que ce sont
des personnages virtuels, car ce sont souvent des images qui ne représentent pas la
réalité. Elles sont créées par ordinateur.
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Etape 4

1. Réponse durébus:

L'attraction est située en 2 sur le plan du Parc page 1.

Quelle est la forme de I'écran ?

O Plat
O Circulaire
X Hémisphérique

La technique de projection qui hous a permis d’apprécier davantage le film
est celle du relief. Elle permet de s'imaginer que les images sont réellement
proches de nous et nous entourent comme dans la réalité en couvrant tout
notre champ de vision.
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Etape 5

1. Le pavillon qui représente un lever de soleil est La Cité du Numérique.

2. Au Défi Vidéo, nous pouvons jouer a un jeu vidéo sans utiliser de manette de jeu, c'est
grace a nous-mémes que nous pouvons jouer. Notre image est filmée et incrustée
dans le jeu en direct. Nous voyons ainsi nos mouvements agir dans le jeu, sur les
écrans.

Etape 6
1. L’attraction qui se déroule dans une salle unique au monde, et dont le réalisateur du film

est aussi un acteur et un producteur de cinéma connu, est Voyageurs du Ciel et de la
Mer. Le réalisateur est Jacques Perrin.

2. Grace a la disposition des écrans (un écran face a nous et un autre a environ 20 metres
sous nos pieds), nous avons I'impression de voler avec les oiseaux au dessus des mers.
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Etape 7

1. Trouve ensuite ce batiment :

La Vienne
Dynamique

Situe le département visité durant cette attraction sur la carte ci-dessous.

- La Vienne

2. Les sensations fortes que nous avons vécues pendant la projection sont créées par les
siéges articulés par des vérins hydrauliques. C’est un cinéma dynamique, les siéges
bougent en méme temps que les images.
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3. Résultats des mots a trouver dans la grille :

R oL UNTETTE S A

A E B F HCSTARTD MOTS A TROUVER :
E C A G I X D U Q B H

I Rw L J T E X Cc B Z REALISATEUR
V AR K I G R V P W G LUNETTES

E N L C A S T I N G F ECRAN

O T MM S UA Y zZ L E IMAGE

u N I T E N C T O F | STAR

K EM A R L T S E B L CASTING
SV I R TUTETLRUE VIRTUEL

P T L I Q S Us E TR RELIEF

Il M A G O MR Y N U A

DEPARTEMENT EDUCATION - PARC DU FUTUROSCOPE — NOVEMBRE 2006 .
CORRIGE Jeu de Piste Parcours de I'lmage Equipe 1



